муниципальное образовательное учреждение дополнительного образования

Культурно-образовательный центр «ЛАД»

	Согласовано:
Методический совет
от «___» _____________ 20____г. 
Протокол № __________________
 


	Утверждаю:
Директор МОУ КОЦ «ЛАД»
_____________________ /ФИО/
«___»  ________________ 20____г.
Принята на заседании Педагогического совета 
Протокол № ____________________
«___»  _______________ 20____г.


Техническая направленность
 
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа, 

реализуемая в сетевой форме
 «Инженерная школа для дошкольника»
 
	Возраст учащихся:
	
	5-6 лет (старший дошкольный)


	Срок реализации программы:
	
	1 год



	Составитель программы: 
	
	Галина Е.С., методист, педагог дополнительного образования МОУ ДО КОЦ «ЛАД»;
Александрова И.А., методист, педагог дополнительного образования МОУ ДО КОЦ «ЛАД»;

Белорусова Н.В., ст. воспитатель МДОУ № 221;

Румянцева А.Ю., ст. воспитатель МДОУ № 22;

Азимова М.А., воспитатель МДОУ № 246


Ярославль, 2020
1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Модульная дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа, реализуемая в сетевой форме «Инженерная школа для дошкольника» (далее - программа) представляет собой интеграцию дополнительного и дошкольного образования.

      Программа представляет собой модель организации образовательного процесса, ориентированного на знакомство учащихся с удивительным миром робототехники и на приобретение первых навыков конструирования и программирования средствами пиктограмм (знаков, символов), заменяющих текстовые команды, поэтапным созданием лего – мультфильма (лего – анимация). 

Образовательная робототехника – это междисциплинарное направление, интегрирующее знания о физике, технологии, математике, информатике и предполагающее приобретение учащимися навыков создания и программирования робототехнических моделей с использованием учебных робототехнических комплектов.
ПиктоМир – это свободно распространяемая учебная бестекстовая программная среда, позволяющая осваивать навыки программирования средствами пиктограмм (знаков, символов), заменяющих текстовые команды. Для работы в среде ПиктоМир не требуется умение читать и писать. Разработчиком среды ПиктоМир является Научно-исследовательский институт системных исследований Российской академии наук (НИИСИ РАН). 

Лего-анимация - это одно из направлений начального технического лего-творчества, связанное с созданием (лего - конструированием) анимационного фильма с применением конструктора Lego.

НАУСТИМ — цифровая интерактивная развивающая среда для познавательного развития и инженерно-технического творчества дошкольников. Разработчиком среды НАУСТИМ является Российская компания ООО «Научные развлечения», город Москва. Ее основу составляют цифровая лаборатория «Наураша в стране Наурандии» и цифровая STEAM-лаборатория, включающая в себя задания по алгоритмике, конструированию и пиктограммному программированию, логике и пространственному мышлению.
Программа разработана муниципальным образовательным учреждением дополнительного образования культурно-образовательным центром «ЛАД» (сокр. – МОУ КОЦ «ЛАД») в рамках реализации муниципального инновационного проекта «Инженерная школа для дошкольника» совместно с социальными партнерами д/сад № 22, д/сад № 246, д/сад № 221.

Модульная дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Инженерная школа для дошкольника» составлена на основе следующих документов:

1. Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» N 273-ФЗ от 29.12.2012 года.

2.  Приказ Министерства просвещения РФ от 3 сентября 2019 года N 467 «Об утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного образования детей».
3. Указ Президента Российской Федерации «О национальных целях и стратегических задачах развития Российской Федерации на период до 2024 года» 07.05.2018 г., № 204.

4.  Государственная программа Российской Федерации "Развитие образования» на 2018-2025 годы. Постановление Правительства РФ от 26 декабря 2017 г. № 1642.

5. Концепция развития дополнительного образования детей в Российской Федерации Национальный проект «Образование», утвержден президиумом Совета при Президенте Российской Федерации по стратегическому развитию и национальным проектам (протокол от 3 сентября 2018 г. №10).

6. Приоритетный проект «Доступное дополнительное образование для детей», утвержден президиумом Совета при Президенте Российской Федерации по стратегическому развитию и приоритетным проектам (протокол от 30 ноября 2016 г. № 11).
        7. Санитарно-эпидемиологические правила и нормативы СанПиН 2.4.4.3172-14. «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей» (утв. постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 4 июля 2014 г. N 41).

8. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 г. № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам».

9.  Приказ Министерства труда и социальной защиты РФ от 05 мая 2018 г. №298н 2 «Об утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования детей и взрослых».

10. Письмо Минобрнауки России от 18.11.2015 №09-3242 «О направлении информации» (вместе с «Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы)»).

11. Концепция развития дополнительного образования детей, утв. распоряжением Правительства РФ от 4.09.2014года № 1726-р. 
12. Положение о персонифицированном дополнительном образования детей в городе Ярославле, утв. постановлением мэрии города Ярославля от 11.04.2019 года № 428.  

13. Правила персонифицированного финансирования дополнительного образования детей в Ярославской области, утв. приказом департамента образования Ярославской области от 07.08.2018 года № 19-нп.

14. Стратегия инновационного развития РФ на период до 2020 года (Распоряжение Правительства РФ от 08.12.2011 года № 2227-р).

15. Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года (утв. Распоряжением Правительства РФ от 29.05.2015 года № 996-р).

16. Устав муниципального образовательного учреждения дополнительного образования Культурно-образовательный центр «ЛАД».

17. Уставы д/садов № 22, № 221, № 246.
Направленность программы: техническая, так как программа ориентирована на формирование и развитие у учащихся старшего дошкольного возраста первых инженерно-технических представлений, интеллектуальных способностей и исследовательской активности в условиях образовательной сети «Инженерная школа для дошкольника». 

Актуальность программы, прежде всего, определяется заказом со стороны социальных партнеров, а именно: учреждений дошкольного образования на предоставление дополнительных образовательных услуг, направленных на развитие логических и математических способностей, учащихся согласно требованиям Федеральных государственных стандартов дошкольного образования (ФГОС ДО). Так же актуальность программы подтверждается государственным заказом на развитие инженерно-технического образования:

· «Стратегия инновационного развития Российской Федерации на период до 2020 года» (утв. распоряжением Правительства РФ от 8.12.2011 года №2227-р) указывает на необходимость создания условий «с целью формирования у населения с детства необходимых для инновационного общества и инновационной экономики знаний, навыков и моделей поведения»;

· Федеральная целевая программа развития образования на 2016-2020 годы» (утв. постановлением Правительства РФ от 23.05.2015 года № 497) прогнозирует, что будут «реализованы модели сетевого взаимодействия образовательных организаций, в том числе в сфере технического творчества».
Вид программы: модульная программа, реализуемая в сетевой форме. При разработке содержания программы использованы методические рекомендации для субъектов Российской Федерации по вопросам реализации основных и дополнительных общеобразовательных программ в сетевой форме [1].

Отличительные особенности программы. Отличительной особенностью программы является реализация ее в сетевой форме, как интеграции дополнительного и дошкольного образования. Программа построена по модельному принципу. Каждый модуль посвящён одной или нескольким темам и объединен общей образовательной задачей, которая определяет внутреннюю структуру программы.
Возрастная категория учащихся: старший дошкольный возраст (5-6 лет).
Цель программы: формирование и развитие у учащихся старшего дошкольного возраста первых инженерно-технических представлений в условиях образовательной сети «Инженерная школа для дошкольника».
Задачи программы:

· познакомить с основными алгоритмическими понятиями, определениями;

· познакомить с историей возникновения и видами мультипликации;

· познакомить с основными робототехническими понятиями, определениями;

· познакомить с основными естественнонаучными понятиями и определениями;

· познакомить с приемами умственных (мыслительных) операций;

· обучить навыкам работы с медиаоборудованием;

·      развивать навыки конструирования, программирования робототехнических моделей на основе базового набора Lego Education WeDo;

· развить навыки пиктограммного программирования;

· развивать чувство композиции, цвета, масштаба в процессе создания мультфильма;

· развивать навыки выстраивания умозаключений и их доказательства;

· сформировать навыки пространственной ориентировки.

· сформировать устойчивый интерес к занятиям по лего-анимации;
· сформировать усидчивость;

· сформировать умение работать в паре;

Срок реализации программы: 1 год. 
Режим реализации программы: 3 часа в неделю в д/садах № 22, № 246, в д/саду № 221 – 4 часа в неделю.
Особенности комплектования групп:

· набор учащихся по программе производится по их желанию без предварительного конкурсного отбора;

Ожидаемые результаты реализации программы:

· учащиеся будут знать основные алгоритмические понятия и определения, такие как: «алгоритм», «линейная программа», «команда», «цикл» и т.п.;

· учащиеся приобретут навыки алгоритмического мышления в процессе выполнения заданий и упражнений на пиктограммное программирование с использованием и без использования компьютера;

· у учащихся будут сформированы устойчивые навыки ориентировки в пространстве (лево-право-вперед).
· учащиеся будут знать основные понятия и определения лего-анимации;
· учащиеся овладеют навыками работы с видео редактором Windows Movie Maker;

· развитие чувства композиции, цвета, масштаба в процессе создания мультфильма;

· у учащихся будет сформирован устойчивый интерес к занятиям по лего-анимации;

· учащиеся будут знать основные естественнонаучные понятия: «эксперимент», «гипотеза», «теория», «световые явления», «температура», «сила звука» и т. п.

· учащиеся будут знать основные понятия робототехники, используемые в рамках изучаемой программы: «датчик», «мотор», «коммутатор», «программа», «блок программы» и т.п.;

· учащиеся будут знать приемы умственных (мыслительных) операций: анализ, синтез, сравнение, обобщение, классификация, сопоставление и аналогия;

· учащиеся приобретут навыки выстраивания умозаключений и их доказательства при прохождении интеллектуальных и эвристических игр на построение (конструирование), тактику, логику и вычисления;

· у учащихся будет сформировано волевое качество – усидчивость, проявляющееся в умении выполнять задание и доводить начатое до конца и умение работать в паре.
· учащиеся приобретут навыки конструирования и программирования простейших робототехнических моделей в среде LEGO WeDo;

Календарный учебный график реализации программы:

одногодичный курс (сентябрь-май)
· количество учебных недель: 36
· режим занятий: 2 занятия в неделю по ДООП «Основы алгоритмики. Пиктомир», 1 занятие в наделю по ДООП «Робототёнок» (д/сад №246), 1 занятие в наделю по ДООП «Лего-анимация» (д/сад №22), 2 занятия в неделю по ДООП «ТехноЛогикУм» (д/сад № 221);

· продолжительность занятия: 1 академический час (30 мин);
Аттестация учащихся: 
· промежуточная;

· итоговая (защита проекта).
2. УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
МОДУЛЬ «ОСНОВЫ АЛГОРИТМИКИ. ПИКТОМИР» (реализуется в МОУ ДО КОЦ «ЛАД»)
	№ п/п
	Раздел 
	Количество часов

	
	
	теория 
	практика 
	всего

	
	Введение
	4
	4
	8

	1.
	Команды
	4
	12
	16

	2. 
	Линейные программы
	4
	8
	12

	3. 
	Циклы
	4
	12
	16

	4. 
	Повторители
	4
	12
	16

	
	Аттестация
	
	4
	4

	
	Итого
	20
	52
	72


СОДЕРЖАНИЕ:
Введение (8 часа)

Теория. Презентация программы: легенда, сюжетная линия занятий, главные герои сюжетной линии. Понятие «робот», виды роботов, их назначение. Знакомство с учебной программной средой ПиктоМир.
Практика. Входная диагностика пространственной ориентировки учащихся (лево-право-вперед): упражнение-имитация на полях-баннерах, используемых в робототехнических соревнованиях «РобоФест». Упражнения в рабочей тетради «Азбука алгоритмики»: нахождение отличий, построение на симметрию и др.
Раздел 1. Команды (16часов)

Теория. Понятия «команда», «программа», «командная строка».
Практика. Упражнения в рабочей тетради «Азбука алгоритмики»: диктант по клеточкам на построение, на прохождение маршрута и др. Упражнения на построение алгоритмов с использованием дидактического материала. Демонстрация робототехнических моделей, созданных учащимися объединения «Робототехника» МОУ КОЦ «ЛАД», на их пространственную ориентировку.

Раздел 2. Линейные программы (12 часов)

Теория. Понятие «линейная программа». Особенности и варианты записи линейной программы. Построение линейной программы с использованием команд учебной программной среды ПиктоМир.
Практика. Упражнения на построение линейных программ с использованием пиктограммного лото. Упражнения в рабочей тетради «Азбука алгоритмики»: нахождение и исправление ошибок в записанных линейных программах. Работа в компьютерном классе: выполнение заданий 1-3 базового уровня учебной программной среды ПиктоМир.

Раздел 3. Циклы (16 часов)
Теория. Понятие «цикл». Особенности и варианты записи цикла. Построение программы, содержащей цикл, с использованием команд учебной программной среды ПиктоМир.

Практика. Упражнения на построение линейных программ, содержащих циклы, с использованием пиктограммного лото. Упражнения в рабочей тетради «Азбука алгоритмики»: нахождение и исправление ошибок в записанных линейных программах, содержащих циклы. Работа в компьютерном классе: выполнение заданий 4, 6, 10-13 базового уровня учебной программной среды ПиктоМир.

Раздел 4. Повторители (16 часов)
Теория. Понятие «Повторитель». Особенности и варианты записи повторителя (цикла-повторителя). Построение повторителя с использованием команд учебной программной среды ПиктоМир.

Практика. Упражнения на построение линейных программ, содержащих циклы-повторители, с использованием пиктограммного лото. Упражнения в рабочей тетради «Азбука алгоритмики»: нахождение и исправление ошибок в записанных линейных программах, содержащих циклы-повторители. Работа в компьютерном классе: выполнение заданий 5, 7, 8, 9 базового уровня учебной программной среды ПиктоМир.

Аттестация (4 часа)
Промежуточная аттестация (после освоения раздела 2). Итоговая аттестация (в конце изучаемого курса).

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

МОДУЛЬ «ЛЕГО - АНИМАЦИЯ» (реализуется в МДОУ «ДЕТСКИЙ САД №22»)

	№ п/п
	Раздел 
	Количество часов

	
	
	теория 
	практика 
	всего

	1.
	История мультипликации
	2
	2
	4

	2.
	Виды мультипликационных фильмов
	2
	6
	8

	3.
	Современная техника и безопасность


	2
	6
	8

	4.
	Создание мультфильмов


	4
	10
	14

	
	Аттестация
	
	2
	2

	
	Итого
	
	
	36


СОДЕРЖАНИЕ:
Раздел 1. История мультипликации (2 часа)

         Теория. Презентация программы. Понятие «мультипликация», история анимации, в том числе история русской анимации. История LEGO и конструктора.
Практика. Входная диагностика. Знакомство с конструктором Lego Education и его комплектующими. Игры на знание терминологии и деталей.
Раздел 2.  Виды мультипликационных фильмов (8 часов)
         Теория. Виды анимации: объемная анимация, живописная анимация, пластилиновая анимация, компьютерная анимация, лего-анимация.
Практика.  Лего-моделирование, нетрадиционные техники рисования
Раздел 3.  Современная техника и безопасность (8 часов)
        Теория.  Правила работы с цифровым фотоаппаратом, штативом. Понятие карта памяти, цифровые накопители. Правила работы за компьютером. Примеры графических редакторов.

Практика.  Рисование набросков к мультфильмам. 
Раздел 4. Создание мультфильмов (14 часов)

Теория. Основные способы создания компьютерной анимации: покадровая рисованная анимация, конструирование анимации.
         Практика. Работа с видео редактором Windows Movie Maker. Основные операции при создании анимации (выбор темы, выбор героев, рисование эскиза, создание фона, продумывание сопроводительного текста).
           Аттестация (2 часа)
Промежуточная аттестация (после освоения раздела «Виды мультипликационных фильмов»). Итоговая аттестация (в конце изучаемого курса).

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

МОДУЛЬ «ТехноЛогикУм» (реализуется в МДОУ «ДЕТСКИЙ САД №221»)
	№ п/п
	Раздел 
	Количество часов

	
	
	теория 
	практика 
	всего

	1.
	Мультимедийная лаборатория. Изучаем окружающий мир
	5
	15
	20

	2.
	Курс логики базовый
	3
	7
	10

	3.
	Азбука робототехники
	3
	37
	40

	
	Аттестация
	
	2
	2

	
	Итого
	11
	61
	72


СОДЕРЖАНИЕ

Раздел 1. Мультимедийная лаборатория. Изучаем окружающий мир (20 часов)

Теория. Знакомство с понятием звука и его применения. Изучение звуковых явлений из жизни человека, живой природы и научно-технической практики. Знакомство с понятием свет и цвет. Изучение световых явлений из окружающего мира и жизни человека. Знакомство с понятием температуры и различными температурными явлениями. Общие сведения об электричестве и электрических явлениях, и их источниках в окружающей природе, технике и науке

Практика. Измерение силы звука с использованием датчика – игра на ксилофоне. Измерение силы света и света фонарика в комнате с помощь датчика. Проведение опытов по изменению температуры. Проведение эксперимента с динамо-машиной – генераторе электрического тока. 

Выполнение проектной работы по замыслу в рамках освоения образовательного модуля, как часть педагогической диагностики индивидуальных достижений дошкольников и задач Программы.

Раздел 2. Курс логики базовый (10 часов)

Теория.. Знакомство с понятием равновесие на примере познавательной игры с кубиками. Знакомство с дидактическими наборами «Домино и тримино», «Полимино». Знакомство с логическими головоломками.

Практика. Выполнение заданий различной сложности по образцу, по теме с использованием карточек и набора кубиков.
Раздел 3. Азбука робототехники (40 часов)

Теория. Общие сведения о роботах и робототехнике, конструкторах и конструировании их областях применения

        Практика. Выполнение заданий по соединению и разделению кубиков. Приемы сборки конструктора по теме, по образцу. Выполнение операций по сборке управляемой машины в соответствии с алгоритмом и методическими материалами. «Робот-сумоист», «весёлые дятлы», «кусачий крокодил», «мотоцикл» и т. п.

Аттестация (2 часа)
Промежуточная аттестация (в декабре). Итоговая аттестация (в мае).

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

МОДУЛЬ «РОБОТОТЕНОК» (реализуется в МДОУ «ДЕТСКИЙ САД №246»)

	№ п/п
	Раздел 
	Количество часов

	
	
	теория 
	практика 
	всего

	
	Введение
	2
	2
	4

	1. 
	Забавные механизмы
	1
	3
	4

	2. 
	Программная среда LEGO WeDo
	1
	3
	4

	3. 
	Знакомство с механизмами
	2
	8
	10

	4. 
	Программирование моделей LEGO WeDo
	2
	10
	12

	
	Аттестация
	
	2
	2

	
	Итого
	8
	28
	36


СОДЕРЖАНИЕ

Введение (4 часа)

Теория. Понятие «робототехника». История развития робототехники. История конструктора LEGO. Классификация конструкторов LEGO. Спецификация деталей конструктора Lego. Необычные робототехнические постройки из LEGO. Инструктаж по технике безопасности при работе за компьютером. Понятие «программирование». Обзор языков программирования. 

Практика. Входная диагностика первоначальных навыков лего-конструирования: конструирование лего-модели робота по схеме, по замыслу.

Раздел 1. «Забавные механизмы» (4 часа)

Теория. Отличительные особенности конструктора LEGO WeDo. Спецификация деталей. Классификация деталей. Название деталей. Варианты соединений деталей друг с другом. Детали крепления и детали движения. Датчики, мотор, коммутатор: назначение и особенности эксплуатации.

Практика. Сборка робототехнической модели (по инструкциям).
Раздел 2. Программная среда LEGO WeDo (4 часа)

Теория. Основные приемы работы в программной среде LEGO WeDo. Блоки рабочей палитры. Функциональные команды. Палитра полная и сокращенная. Основные термины. Изучение названий деталей. Инструкция: особенности выполнения моделей. Вкладки, блоки. Клавиши «enter», «escape», «shift» и «ctrl»: расположение на клавиатуре и назначение. 

Практика. Запись программы управления робототехнической моделью (по инструкциям).

Раздел 3. Знакомство с механизмами (10 часов)

Теория. Мотор и ось. Зубчатые колеса. Промежуточное зубчатое колесо. Понижающая и повышающая зубчатая передача. Датчик наклона. Шкивы и ремни. Перекрестная ременная передача. Снижение и увеличение скорости. Датчик расстояния. Коронное зубчатое колесо. Червячная зубчатая передача. Кулачок.

Практика. Запуск механизмов (блоков) по инструкциям.

Раздел 4. Программирование моделей LEGO WeDo (12 часов)

Теория. Механизмы и датчики в робототехнических моделях (повторение). Блоки в робототехнических моделях (повторение). Изменение условий конструирования робототехнических моделей. Изменение условий написания программы робототехнических моделей.

Практика. Сборка робототехнических моделей по инструкциям и их программирование.

Аттестация (2 часа)
Промежуточная аттестация (в декабре). Итоговая аттестация (в мае).

3. ОБЕСПЕЧЕНИЕ

Материально-техническое обеспечение: 
· учебная мебель (столы и стулья);

· демонстрационная учебная техника (ноутбук и ЖК-телевизор, мультимедиапроектор);

· персональные компьютеры. 

· робототехнические наборы LEGO Education WeDo 

·      наборы-конструкторы «НАУСТИМ» 
·      цифровые фотоаппараты -5 штук;

·      штативы для фотоаппарата – 3 штуки;

·      лампы светодиодные – 5 штук;

·      карты памяти – 3 штуки;
·      DVD – плеер – 4 штуки
Методическое обеспечение программы: 

· парциальная образовательная программа дошкольного образования «НАУСТИМ — цифровая интерактивная развивающая среда для познавательного развития и инженерно-технического творчества дошкольников»;

·  [5];
· [15-21];

· При реализации сетевой программы используются элементы здоровьесберенгающих технологий, разнообразные методы, приемы, формы проведения занятий. Основная форма проведения занятия лдля дошкольного возраста игра.
Дидактическое обеспечение программы: 
· пиктограммное лото, разработанное по методическим рекомендациям [5] для проведения занятий «Алгоритмика»;
· рабочая тетрадь «Азбука алгоритмики», включающая задания на алгоритмику, интеллектику и логику, объединенные единой сюжетной линией: программирование роботов;
·      инструкции по сборке лего-моделей;
· аудиовизуальные материалы: мультфильмы про роботов [22-27].

Программное обеспечение программы: 

·    видео редактор Windows Movie Maker;
·    редактор для создания и демонстрации презентаций Microsoft Power Point;
·    редактор текстовых документов Microsoft Word;
·    свободно распространяемая учебная бестекстовая программная среда Пикто-Мир (НИИСИ РАН);
·    программное обеспечение Lego Education WeDo Software с комплектом заданий;

·     программное обеспечение «НАУСТИМ».
Организационное обеспечение:

· В процессе реализации сетевой программы «Инженерная школа для дошкольников» осуществляется взаимодействие МОУ ДО КОЦ «ЛАД», МДОУ «детский сад № 22», МДОУ «Детский сад № 221», МДОУ «Детский сад № 246». В детских садах реализуются отдельные модули программы: модуль «Лего-анимация» (МДОУ «Детский сад № 22), модуль «ТехноЛогикУм» (МДОУ «Детский сад № 221), модуль «Робототёнок» (МДОУ «Детский сад № 246»). Модуль «Основы алгоритмики. Пиктомир» реализуется МОУ ДО КОЦ «ЛАД». Этот модуль программы посещают дети всех детских садов. Таким образом модуль «Основы алгоритмики.  Пиктомир» является некоторым связующим звеном для других модулей программы. МОУ ДО КОЦ «ЛАД» организует промежуточную и итоговую аттестацию в форме совместных мероприятий инженерно-технического содержания ( робо-квесты, техно – квесты, робо – фестивали, робо – конкурсы, техно –конкурсы) по отдельно утверждённому плану совместных мероприятий.
· Деятельность по программе регулируется Положением о сетевом взаимодействии, Договорами о совместной деятельности с детскими садами.
      Кадровое обеспечение: Для успешной реализации сетевой программы требуется сопровождение психологов. Программа реализуется педагогами, владеющими основами робототехники, программирования.
· Взаимодействие участников сети поддерживается психологами детских садов и МОУ ДО КОЦ «ЛАД», проводятся опросы, анкетирование участников МИП, вносится корректировка в программу на основе результатов анкетирования и опросов учащихся.

4. МОНИТОРИНГ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ

	Образовательная задача
	Критерий 
	Показатель 
	Метод 

	познакомить с основными алгоритмическими понятиями и определениями

	уровень знаний основных алгоритмических понятий и определений
	знание основных алгоритмических понятий и определений
	тестирование

	
	
	осознанность применения в своей речи понятий, определений из области алгоритмики
	наблюдение

	познакомить с основными робототехническими понятиями и определениями
	уровень знаний основных робототехнических понятий и определений
	знание основных робототехнических понятий и определений
	тестирование

	
	
	осознанность применения в своей речи понятий, определений из области робототехники
	наблюдение

	познакомить с основными естественнонаучными понятиями и определениями
	 уровень знаний основных естественнонаучных понятий и определений
	усвоение знаний основных понятий и определений
	наблюдение

	
	
	осознанность применения в своей речи терминов, понятий, определений 
	наблюдение

	познакомить с приемами умственных (мыслительных) операций;
	уровень знаний основных приёмов умственных (мыслительных) операций
	знание основных приемов умственных операций
	тестирование

	
	
	осознанность применения на практике основных приемов умственных операций
	наблюдение

	познакомить с историей возникновения и видами мультипликации;

	уровень знаний основных мультипликационных понятий и определений
	знание основных мультипликационных понятий и определений
	тестирование

	
	
	осознанность применения в своей речи понятий, определений из области мультипликации
	наблюдение

	познакомить с основными робототехническими понятиями и определениями
	уровень знаний основных робототехнических понятий и определений
	знание основных робототехнических понятий и определений
	тестирование

	
	
	осознанность применения в своей речи понятий, определений из области робототехники
	наблюдение

	обучить навыкам работы с медиаоборудованием
	уровень развития навыков работы с медиаоборудованием 
	самостоятельность и активность в работе
	наблюдение

	
	
	знание принципов работы медиаоборудования
	тестирование

	развить навыки пиктограммного программирования
	уровень развития навыков пиктограммного программирования
	самостоятельность и активность в работе
	наблюдение

	
	
	умение строить линейные и цикличные алгоритмы
	тестирование

	развивать навыки конструирования, программирования робототехнических моделей
	уровень развития навыков конструирования и программирования робототехнических моделей
	самостоятельность и активность в работе
	наблюдение

	
	
	умение программировать простейшие робототехнические модели
	тестирование

	развить навыки выстраивания умозаключений и их доказательства
	уровень развития навыков выстраивания умозаключений и их доказательства
	самостоятельность и активность в работе
	наблюдение

	
	
	умение выстраивать умозаключения и их доказывать 
	тестирование

	развивать чувство композиции, цвета, масштаба в процессе создания мультфильма
	уровень развития чувств композиции, цвета, масштаба
	умение создавать мультфильм с учетом масштаба, цвета, композиции
	наблюдение

	сформировать навыки пространственной ориентировки
	уровень сформированности навыков пространственной ориентировки
	безошибочный выбор команд (лево-право) при построении алгоритмов
	тестирование

	сформировать устойчивый интерес к занятиям по лего-анимации
	уровень сформированности интереса к занятиям по лего - анимации
	проявление интереса к занятиям по лего - аниации
	наблюдение

	сформировать усидчивость
	уровень сформированности усидчивости
	проявление терпения при выполнении работы, требующей времени и внимания
	наблюдение

	сформировать умение работать в паре
	уровень сформированности командной работы
	бесконфликтная и слаженная совместная работа
	наблюдение, готовый продукт
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6. Кушниренко, А.Г. Методические указания по проведению цикла занятий «Алгоритмика» в подготовительных группах дошкольных образовательных учреждений с использованием свободно распространяемой учебной среды ПиктоМир [Электронный ресурс] / А.Г.  Кушниренко, М.В. Райко, И.Б. Рогожкина. – Режим доступа: https://www.niisi.ru/piktomir/m2016.pdf
7. Кушниренко, А.Г. Пиктомир: пропедевтика алгоритмического языка (опыт обучения программированию старших дошкольников) [Электронный ресурс] / А.Г. Кушниренко, А.Г. Леонов, И.Б. Рогожкина // Информационные технологии в образовании. – Режим доступа: http://ito.edu.ru/sp/SP/SP-0-2012_09_25.html
8. Красный Ю., Курдюкова Л. «Мультфильм своими руками».

9. Лыкова И.А. Программа художественного воспитания, обучения и развития детей 2-7 лет «Цветные ладошки».

10. Лыкова И.А. Программа по конструированию в детском саду «Умные пальчики».

11. Лусс Т.С. «Формирование навыков конструктивно-игровой деятельности у детей с помощью Лего» пособие для педагогов- дефектологов. М.: Гуманит.изд.центр ВЛАДОС,2003.

12. Рогожкина, И.Б. Пиктомир: дошкольное программирование как опыт продуктивной интеллектуальной деятельности [Текст] / И.Б. Рогожкина // Ярославский педагогический вестник. – 2012. – № 2. – Том II (Психолого-педагогические науки). – С. 27-31. – Тоже [Электронный ресурс]. – Режим доступа: http://vestnik.yspu.org/releases/2012_2pp/09.pdf
13. Открытия дошкольников в стране Наурандии: Практическое руководство / Под науч. ред. И.В. Руденко. – Тольятти, 2015. – 87 с.
14.  Шутяева Е.А. Наураша в стране Наурандии. Цифровая лаборатория для дошкольников и младших школьников: Методическое руководство для педагогов / Е.А. Шутяева. – М.: Ювента, 2015. – 76 с.
интернет-ресурсы
1. Алгоритмика. IT-платформа и образовательная программа для обучения детей 7-12 лет программированию. – Режим доступа: https://algoritmika.org/
2. ПиктоМир. – Режим доступа: https://vk.com/piktomir
3.   Инструкции по сборке WeDo [Электронный ресурс]. – Режим доступа:  https://education.lego.com/ru-ru/support/wedo/building-instructions
4.   Инструкции по сборке WeDo [Электронный ресурс]. – Режим доступа:   http://shop.ligarobotov.ru/wedo-instruk
5.   LEGO Education WeDo. Комплект учебных проектов [Электронный ресурс]. – Режим доступа: https://le-www-live-s.legocdn.com/sc/media/files/curriculum-previews/wedo-2/45300-curriculum-preview-ru-ee666a3a0cf169f48394907720d0ac53.pdf?la=ru-ru
6.   ПервоРобот LEGO WeDo – книга для учителя [Электронный ресурс]. – Режим доступа: https://wiki.soiro.ru/images/Lego_wedo_pervorobot_kniga_uchitelya.pdf
7.  Программа дополнительного образования «Робототенок» [Электронный ресурс]. - Режим доступа https://dohcolonoc.ru/programmy-v-dou/9316-programma-robotjonok.html
аудиовизуальные материалы

8. Мультфильм «Тайна третьей планеты» («Союзмультфильм», 1981). – URL: https://www.youtube.com/watch?v=HZodexUkiDI
9. Мультфильм «Валл-И» («Disney Pixar», 2008). – URL: https://www.youtube.com/watch?v=n2eATP8mj8k
10. Мультфильм «Берн-И» («Disney Pixar», 2014). URL:  https://www.youtube.com/watch?v=sR8dsggB8yg
11. Мультфильм «К вашим услугам» из серии «Маша и медведь», серия 60. («Анимаккорд», 2016). – URL: https://www.youtube.com/watch?v=K-yTrFDHpbw
12. Мультфильм «Город роботов» («Открытый телеканал», 2010). – URL: https://www.youtube.com/watch?v=PJoqTSJCj-s
13. Мультфильм «L 3.0» (2014). – URL: http://www.shortfilms.com.ua/video/origami--l-30
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